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OpenStreetMap (OSM) ist ein im Jahre 2004 ge-
grundetes Projekt mit dem Ziel, eine freie Welt-
karte zu erschaffen. Wir sammeln weltweit Daten
uber Stralsen, Wege, Eisenbahnen, Gewasser, Wal- P
der, Hauser und alles andere, was auf Karten von

An OpenStreetMap Game
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Daten darf jeder lizenzkostenfrel einsetzen und be-
liebig weiterverarbeiten. (ODC ODbL1.0)

lage fUr die Kort-Auftrage korrigieren gutgeschrieben und kann

Q HTML 5 - WebApp sich mit anderen messen

fur iOS, Android http://play.kort.ch

OSM-Daten werden mittlerweile In Smartphone-
Apps, von unzahligen Webdiensten und einigen
Navigationsgerate-Herstellern verwendet.

Auch bel Katastropheneinsatzen sind OSM-Daten
gefragt. Oft werden aktuelle Luftbilder betroffener
Orte bereitgestellt, von denen Mapper Infrastruktur
und Schaden abzeichnen. Die Helfer vor Ort nutzen
die Daten umgehend, z.B. nach dem Taifun Haly-
an, dem Hochwasser in Bolivien, in Ulan-Bator
oder fur Fluchtlingshilfe im Sud-Sudan.
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Was gibt es Neues?

e SSL-Verschlisselung auf der Hauptseite und fir TR crennic a
die Kartenkacheln

 Taginfo als OSM-Statistik

* OverpassAPIl und OverpassTurbo als Backend
fur viele spezialisierte Karten und Anwendungen

 3D-Rendering mit F4Map oder Osm2Worlid

* Neues Layout von OSM.org mit der

* Fehler-Melde-Funktion Notes

e Spielerische Korrektur von OSM-Daten mit Kort
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